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zusatzliche Pakete:
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@ amssymb Symbole

Dokument mit Mathe
\documentclass[12pt,twoside]l{article}
\usepackage{amsmath, amssymb}
\begin{document}

Ein bisschen Text ...

\end{document}
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$c = \sart{a"{2} + b"{2}}%

Ausgabe
In einem rechtwinkeligem Dreieck gilt

Informationen
c=Vva’+b?




IATEX Mathe Probleme

& Grafik

Sascha Frank

Seien $a,b \in \mathbb{R},
dann gilt (a+b) {2} = a~{2} + 2ab + b~{2} $\\
Seien a, b € R, danngilt(a + b)? = a® + 2ab + b?




IATEX Mathe Probleme

& Grafik

Sascha Frank

Besonderheiten

Seien $a,b \in \mathbb{R},
dann gilt (a+b) {2} = a~{2} + 2ab + b~{2} $\\
Seien a, b € R, danngilt(a + b)? = a® + 2ab + b?

Besser




IATEX Mathe Probleme

& Grafik

Sascha Frank

Seien $a,b \in \mathbb{R},
dann gilt (a+b) {2} = a~{2} + 2ab + b~{2} $\\
Seien a, b € R, danngilt(a + b)? = a® + 2ab + b?

Besser

Seien $a,b \in \mathbb{R},

\textrm{dann giltl}\,

(a+b) "{2} = a~{2} + 2ab + b~{2}3$\\

Seien a, b € R, dann gilt (a + b)? = a® + 2ab + b?
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Statt (x + \sum_{i=0}"{n} y~{i~{2}}) (x+ X" ,y")
besser
\left(x + \sum_{i=0}"{n} y~{i"{2}} \right)

(X + 2o yi2)
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Bruch
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$\frac{1}{a}$ %
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Cases

$£f(x) = \begin{cases}
5 & x \geq 0 \\

23 & \, \textrm{sonst}

\end{cases}$

Cases

f(x):{S x>0

23  sonst

A\
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\begin{displaymath}

x-y \leq 0 \, \forall \, x \leq ¥y
\sum_{i=0}"{n} a_{i}
\end{displaymath}
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i=0
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displaymath—kurz

Bsp. displaymath—kurz
\[ x-y \leq 0 \, \forall \, x \leq y \]

Ausgabe displaymath—kurz

x—y<0Vx<y
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Usepackage
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eps, pdf, jpg

Befehl
\includegraphics (Optionen: draft, scale, angle)




IATEX Mathe
& Grafik

Sascha Frank

Einleitung
Beso heiten

Umgebungen

Abges
Grafiken IATEX

Umgebung

und

pi
gnuplot
Fi,

Informationen
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Usepackage
graphicx

Dateiformat
eps, pdf, jpg

Befehl
\includegraphics (Optionen: draft, scale, angle)
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\includegraphics[scale=0.5, angle=90]{logo}
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g(x) = a*(0.05)*(exp(-(log(b))/x)) +c*x**2 -d*x
fit g(x) “wert.dat “via a, b, ¢, d
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g(x) = a*(0.05)*(exp(-(log(b))/x)) +c*x**2 -d*x
fit g(x) “wert.dat “via a, b, ¢, d

Ausgabe

ps, tex, ...
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Dateiexport
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Vor- und Nachteile
kostenlos aber gewdhnungsbediirftig
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