Albert-Ludwigs-Universitdt Freiburg Institut fiir Informatik
Kursvorlesung Grundlagen der KI Autonome Intelligente Systeme
Sommersemester 2000 Prof. Dr. Wolfram Burgard

Dipl.-Inf. Maren Bennewitz

2. Ubungsblatt
Abgabe: 17. Mai 2000
(alle Aufgaben haben gleiche Punktzahl)

Aufgabe 1

Wihlen Sie ein Thnen vertrautes Anwendungsgebiet aus (z.B. Supermarkt, Schach-
spiel) und klassifizieren Sie den passenden Agenten (z.B. Verkiufer/in, Spieler/in)
nach den Kriterien Wahrnehmungen, Aktionen, Ziele, Umgebung. Ist die Umge-
bung zuginglich, deterministisch, episodisch, statisch, diskret? Begriinden Sie Thre
Antwort!

Aufgabe 2

Was ist der Unterschied zwischen einer Performanzmessung und einer Nutzenfunk-
tion?

Aufgabe 3
Welches ist die beste Strategie beim Autofahren?

1. Den Blinker beim Abbiegen immer betéitigen.

2. Den Blinker nie betétigen.

3. Den Blinker nur betétigen, wenn Sie ein anderes Fahrzeug im Riickspiegel
sehen.

Welche Art von Folgerungsverfahren haben Sie benutzt, um zu ihrer Entscheidung zu
gelangen (logisch, zielorientiert, nutzenorientiert)? Welches Agentendesign ist notig,
um die entsprechende Strategie auszufiihren (reflexiv, zielorientiert, nutzenorien-
tiert)?



